Cartes

Pour toules las canes ;

Lors de la sélection d'un groupe de
dés de la tour, defausser une (et une
seule) carte pour abtenir un dé de plus
que ce qua contient 'dtage. |l est ainsl
possible d'ablenir un Chameau ou une
pigce d'Or de plus, ou encore de poser
un cube de plus dans les boutiques.

Aftention | ca pouvoir ne foncticnne
pas surles tages vides.

Prendre 3 Chameaux dans le stock.

Placer un cube de sa réserve sur
nimparte quelle boutique de lavilla,

Aftention : il @st impossible de poserle
cube sur une boutique appanenant &
un souk déjg commencé par un adver-
saire, || est égalemant impossible de
commencer un souk dans un gquanier
odl I'on a déja un souk non terming.

Replacer des Chameaux au stock el

marquer 2 points par Chamsau dé-
faussé.

Attention | || est impossible de s dé-
fausser de plus de guatre Chameaux

(¢ qui rapporte 8 PV).

Construire un (et un seul) batiment
sans payer le co0t en Chamesux
(uniguement les pigces d'0r), Marquer
les points éventuels pour cette cons-
truction.

Aftention : il est impossible de cons-
truire plus d'un batiment par tour,

Echanger des Chameaux ou das pié-
cas d'Or avec e stock. Pour chague
pigce d'Or donnée au stock, prendre
un Chameau. Pour chaque Chameau,
prendre une pisce d4'Or,

Prandre 3 pidces d'Or dans le stock,

Placer un cube de sa réserve sur le
premier emplacemsnt libre de la Cara-
vang el marquer les poinis éventuels
pour cefte pose.

Altenticn @ méme si le jousur pos-
séde le Caravansemail, cette action ne
Iui parmet pas de tirer ung nouvelle
caria.

Replacer des piéces d'Or au stock et
margquer 1 point par piéce défaussée.

Attention © il est impossible de se de-
fausser de plus de dix pidces (ce qui
rapporie 10 PV).

Construire un (et un seul) bétiment
sans payer le co(t en piéces d'Or
(uniguement les Chameaux). Marquer
les points &ventusls pour cette cons-
truction.

Attention . il est impossible de cons-
truire plus d'un batiment par tour.



